kurs: Rozwijanie kompetenciji kluczowych w przedszkolu i szkole

Kostka pamieci

Dzieki zastosowaniu tej metody uczniowie tatwiej zapamietujg stowka, wzory, daty.

Przebieg:

1.

Podajemy uczniom instrukcje korzystania z kostki. W zaleznosci od tego, co sie
znajdzie na polach kostki, zadaniem moze byc¢: odpowiedz na pytanie, ktére
uczenh wyrzucit, stowka w jezyku obcym podane w jezyku polskim, deklinacja
rzeczownika, ktérego symbol znajduje sie na danym polu itd.

Jednq kostkg mozna sprawdzac wiele umiejetnosci.

Mozemy tez skorzysta¢ z dwdch kostek. Hasta, ktére sie znajdg na nich, muszg
zosta¢ powigzane ze sobg. Np. na jednej ,pocigg”, na drugiej ,jechac”.
Zadaniem ucznia jest podanie poprawnego zdania w réznych czasach.

Na kostce mogq sie pojawi¢ daty historyczne, uczniowie zapamietujg je w ten
sposdb. Uczen wyrzuca kostkg date i podaje wydarzenia z nig zwigzane. Mozemy

korzystac z kilku kostek. Mozna przydziela¢ punkty za prawidtowe odpowiedszi, itp.

Wariant:

Przygotowujemy jedng duzqg kostke dla danej klasy. W kazdym polu zapisany jest jeden

trudny wyraz. Reprezentanci kazdej z grup po odczytaniu wyrzuconego wyrazu biegng

do grupy i podajg poprawng pisownie. Po utworzeniu trzech zdan z tym wyrazem

»tacznik” grupy wraca szybko do kostki, rzuca nig, zapamietuje pisownie wyrazu (moze

to bedzie ten sam wyraz) i znowu wraca do grupy. Wygrywa ten zespodt, ktéry w

okreslonym czasie zapisat jak najwiecej zdan.

Uwaga:

Przy tworzeniu kostek pamieci mozemy wykorzystac generator ze strony:
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Daje on mozliwos¢ stworzenia kostek o réznej liczbie pdl (nie tylko tradycyjnie 6, ale tez
wiecej).

Zadanie

Spisz pomysty na wykorzystanie kostek na Twoich lekcjach.

Stworz kostki na potrzeby swoich lekcji w oparciu o podany w materiatach generator.
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